
  

               Ελεύθερο Λογισμικό &                   Λογισμικό Ανοικτού Κώδικα

GreekLUG



  

     Εισαγωγή στην Πληροφορική!



  

Μαθήματα: Σάββατο 16:00-18:00

Βεβαιώσεις Παρακολούθησης
Παρουσίες 6/8

&

60% Τελικό διαγώνισμα 

Σειρά Μαθημάτων



  

με

χρήση εργαλείων ΕΛ/ΛΑΚ

Πληροφορικής



  

✔ Ελεύθερο

✔ Δωρεάν

✔ Μη-Πειρατικό

✔ Παντού

Ελεύθερο Λογισμικό / Λογισμικό Ανοικτού Κώδικα

ΕΛ/ΛΑΚ



  

Ύλη Μαθημάτων Ι

Μαθ. 1 : Εισαγωγή στην Πληροφορική 

●Γενικά για Πληροφορική,
●τι είναι Ηλεκτρονικός Υπολογιστής (Η/Υ), 
●τι είναι Λειτουργικό Σύστημα (Λ/Σ), 
●τι είναι Software, 
●τι είναι Hardware, 
●Άνοιγμα Η/Υ, 
●Οθόνη σύνδεσης/σύνδεση στο σύστημα, 
●Επιφάνεια εργασίας,
●Μενού, 
●Γενικές Ρυθμίσεις, 
●Γραφικά Περιβάλλοντα



  

Ύλη Μαθημάτων ΙΙ 

Μαθ. 2 : Γενική χρήση ενός Η/Υ

●Διαχείριση αρχείων, 
●Τύποι αρχείων, 
●Δημιουργία φακέλων/αρχείων,
●Αντιγραφή/Αποκοπή/Επικόλληση/Διαγραφή/Κάδος,
●Συμπίεση/Αποσυμπίεση, 
●Εγκατάσταση Προγραμμάτων,
●Εξήγηση των "market" εφαρμογών, 
●Εφαρμογή κειμενογράφου, 
●Εφαρμογή αριθμομηχανής



  

Ύλη Μαθημάτων III

Μαθ. 3/4 : Σουίτα Γραφείου LibreOffice

●LibreOffice Γενικά, 
●Κειμενογράφος - LibreOffice Writer,
●Υπολογιστικό φύλλο - LibreOffice Calc



  

Ύλη Μαθημάτων IV

Μαθ. 5 : Γραφικά και πολυμέσα

●Γραφικά/Πολυμέσα Γενικά, 
●Printscreen/Screenshot, 
●Εφαρμογή γραφικών GIMP, 
●Εφαρμογή αναπαραγωγής πολυμέσων VLC, 
●Εφαρμογή αναπαραγωγής ήχων AUDACIOUS,
●LibreOffice Draw



  

Ύλη Μαθημάτων V  

●Μαθ. 6/7 : Διαδίκτυο & Συσκευές

●Διαδίκτυο γενικά και χρήση με παραδείγματα, 
●Ρύθμιση Δικτύου (βασικά), 
●Πλοήγηση / περιηγητής Firefox, 
●Αναζήτηση, Wikipedia
●Email / εφαρμογή Thunderbird



  

Ύλη Μαθημάτων VI  

Μαθ. 8 : Ελεύθερο & Test

●Θέματα που θα θέλατε να παρουσιάσουμε!
●Τελικό διαγώνισμα γνώσεων



  

Μάθημα 1ο

Εισαγωγή στην Πληροφορική



  

Α. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 1

Πληροφορική

όλα εκείνα που χρειάζεται κανείς για 
να παράγει, να οργανώνει και να 

διαχειρίζεται πληροφορίες 
(αριθμούς, κείμενα, μουσική και άλλα) 

κατά ηλεκτρονικό τρόπο



  

Α. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 2

Υπολογιστές

Είδη: ταμειακή μηχανή, αριθμομηχανή, έξυπνο 
ψυγείο, μοντέρνα τηλεόραση, smartphone

Θετικά:

 Ευελιξία

 Ταχύτητα

 Επεξεργασία δεδομένων



  

Α. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 3

Υπολογιστές

Αρνητικά:

 Έλλειψη αυτονομίας

 Ακαμψία

 Σφάλματα



  

Β. ΥΛΙΚΟ - HARDWARE 1

Εξαρτήματα - Περιφερειακά

όπως το πληκτρολόγιο,

                     το ποντίκι, 

                        η οθόνη,

                 ο εκτυπωτής,

                       η κάμερα



  

Β. ΥΛΙΚΟ - HARDWARE 2

Εξαρτήματα - Εσωτερικά
όπως οι μνήμες, 

η CPU (κεντρική μονάδα επεξεργαστή), 

ο σκληρός δίσκος, η κάρτα ήχου!



  

Β. ΥΛΙΚΟ - HARDWARE 3

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ Η/Υ

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ

ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ



  

  

Ερωτήσεις;



  

  

Επίπεδα Συστήματος

 



  

Γ. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ - SOFTWARE 1

Προγράμματα

Με τον όρο λογισμικό (software), ορίζεται η 
συλλογή από (άυλα) προγράμματα υπολογιστών, 

διαδικασίες και οδηγίες χρήσης που εκτελούν 
ορισμένες εργασίες σε ένα υπολογιστικό 

σύστημα.



  

Γ. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ - SOFTWARE 2

Λειτουργικό Σύστημα  Ι

...το βασικό πρόγραμμα ενός υπολογιστή...
 

Είναι το πρόγραμμα που πατάνε πάνω όλα τα 
προγράμματα για να μπορέσουν να τρέξουν στον 

υπολογιστή μας. 



  

Γ. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ - SOFTWARE 3

Λειτουργικό Σύστημα ΙΙ

Μόνο με αυτό μπορεί ο Η/Υ να τρέχει όλα τα υπόλοιπα 
προγράμματα. 

Χωρίς αυτό o H/Y είναι εντελώς άχρηστος!

Το Λ.Σ. εκτελεί βασικές λειτουργίες: 
➔ αναγνώριση του πληκτρολογίου, 
➔ αποστολή δεδομένων στην οθόνη,  
➔ διατήρηση των  αρχείων και των φακέλλων σε σειρά 

πάνω στον σκληρό δίσκο, και έλεγχο περιφερειακών 
συσκευών (π.χ. εκτυπωτές).



  

Γ. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ - SOFTWARE 4

Εφαρμογές

...εκτελούν εξειδικευμένες λειτουργίες...

➔ Κειμενογράφος
➔ Αριθμομηχανή
➔ Αναπαραγωγή Βίντεο
➔ Αναπαραγωγή Ήχου
➔ Πλοήγηση στο 

διαδίκτυο



  

Γ. ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ - SOFTWARE 5

Επίπεδα Συστήματος

 



  

  

Ερωτήσεις;



  

  

Διάλειμμα!

 



  

Τι είναι Ελεύθερο Λογισμικό;

Δ. ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ  1



  

                                        ΕΛ/ΛΑΚ!

Δ. ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ  2



  

  Το λογισμικό είναι παντού!
 Προσωπικοί υπολογιστές (Η/Υ), συσκευές 

αναπαραγωγής mp3, τηλεοράσεις, GPS, έξυπνα 
τηλέφωνα, αυτοκίνητα, κλπ.

  Κυβερνήσεις & Δημόσιοι οργανισμοί, τράπεζες, 
αεροπλάνα και οι περισσότερες εταιρείες στον ιδιωτικό 
τομέα

  Επικοινωνίες, ασφάλεια, στον ελεύθερο χρόνο, 
εργασία, εκπαίδευση

Δ. ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ  3



  

Διαπιστώσεις

1) Οι περισσότερες πληροφορίες που χρησιμοποιούμε για να 

μάθουμε οτιδήποτε, είναι πια ψηφιακές. 

Στο εγγύς μέλλον, θα είναι ΟΛΕΣ!

2) Λογισμικό: βασικό μέσο για να έχουμε πρόσβαση και να 

χειριζόμαστε τις πληροφορίες.

3) Ένας στρατηγικός κοινωνικός πόρος!

Δ. ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ  4



  

Ορισμός «Ελεύθερου Λογισμικού»

Ό όρος «Ελεύθερο» εννοεί «ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΧΡΗΣΗΣ λογισμικού».

ΔΕΝ αναφέρεται στην τιμή του λογισμικού (αν και πολλά προγράμματα 
ΕΛ/ΛΑΚ παρέχονται δωρεάν)

(0) Ελευθερία εκτέλεσης του λογισμικού, για οποιονδήποτε σκοπό.

(1) Ελευθερία μελέτης του πηγαίου κώδικα (δηλ. του μηχανισμού 
λειτουργίας) του λογισμικού και Ελευθερία τροποποίησής του.

(2) Ελευθερία αναδιανομής σε όσους φίλους, γείτονες, μαθητές ή και σε 
οποιουσδήποτε άλλους!

(3) Ελευθερία διανομής τροποποιήσεων / βελτιώσεων στο ευρύ κοινό, 
για να επωφελείται ΟΛΗ η κοινωνία.

(Προϋπόθεση για το 2, και το 3, είναι η πρόσβαση στον Πηγαίο Κώδικα)

Δ. ΕΛΕΥΘΕΡΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ  5



  

  

Ερωτήσεις;



  

1. Εκκίνηση του Η/Υ

Διακόπτης ΟΝ/ΟFF

Διακόπτης Επανεκκίνησης

Λαμπάκι Ρεύματος

Λαμπάκι Δίσκου



  

2. Οθόνη σύνδεσης 1



  

2. Οθόνη σύνδεσης 2



  

3. Γραφικό Περιβάλλον 1

Επικοινωνία του χρήστη
με το λειτουργικό
και τις εφαρμογές!

ΕΝΤΟΛΕΣ



  

3. Γραφικό Περιβάλλον 2

Σύγχρονο περιβάλλον 
LINUX!



  

3. Γραφικό Περιβάλλον 3

Σύγχρονο περιβάλλον LINUX!



  

3. Γραφικό Περιβάλλον 4

Σύγχρονο περιβάλλον 
LINUX!



  

  

Ερωτήσεις;



  

4. Επιφάνεια Εργασίας

Γραμμή Μενού

Εικονίδια συντόμευσης

Εφαρμογές

Τοποθεσίες

Σύστημα



  

5. Περιοχή ειδοποιήσεων

Ενδείξεις...

Γλώσσας (alt+shift)

                       Δικτύου

                                Έντασης Ήχου

                                              Ημερομηνία κ Ώρα



  

6. Μενού



  

7. Προφύλαξη Οθόνης

Προστασία
της 

Οθόνης

Εξοικονόμηση
Ρεύματος



  

8. Εικόνα παρασκηνίου



  

9. Εμφάνιση - Θέματα



  

10. Ανάλυση Οθόνης 1

1024x768

1280x1024

1920x1080

Γνωστές Αναλύσεις

Αναλογίες
4:3

16:9



  

10. Ανάλυση Οθόνης 2



  

      11. Παρακολούθηση Συστήματος 1



  

      11. Παρακολούθηση Συστήματος 2



  

  

Ερωτήσεις;



  

  

Πρακτική!
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